Como jogar

* Em cada pagina ha pontos com numeros. Comece no 1 (o ponto
vermelho) e ligue, com uma linha, ao 2, depois ao 3, e assim por
diante, sempre em ordem.

* Quando chegar ao ultimo numero, ligue-o de volta ao 1 (a pagina
diz quando fazer isso). O desenho aparece.

» Use lapis e régua, se preferir linhas retas. Depois, pinte o0 desenho
como quiser.

* Os desenhos vao ficando mais dificeis: 1 a 15 faceis (até 30
pontos), 16 a 30 médios e 31 a 40 dificeis (mais pontos). Os
desenhos prontos estdo no fim, nas respostas.

* Imprima em A4, em tamanho real, quantas vezes quiser, para vocé
e sua familia.
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Ligue os Pontos 1 Facil

Ligue de 1 a 20, em ordem, e depois o0 20 ao 1.
Depois, se quiser, pinte o desenho.
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Ligue os Pontos 2 Facil

Ligue de 1 a 21, em ordem, e depois 0 21 ao 1.
Depois, se quiser, pinte o desenho.
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Ligue os Pontos 3

Facil

Ligue de 1 a 21, em ordem, e depois 0 21 ao 1.

Depois, se quiser, pinte o desenho.
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Respostas

o3

7. Borboleta 8. Ovo
9. Trevo de trés folhas 10. Peixe

C

11. Cogumelo 12. Nuvem



