Como jogar

« E 0 dominé de sempre: no lugar dos pontinhos, cada lado da peca
tem uma figura grande. Cada jogo tem 28 pegas e 7 figuras diferentes.

 Imprima o jogo (3 paginas), de preferéncia em papel mais grosso, e
recorte nas linhas tracejadas.

« Embaralhe as pecas viradas para baixo. Cada pessoa pega 7 pecas
(com 2 jogadores) ou 5 pecas (com 3 ou 4). As que sobram ficam no
monte.

» Comeca quem tiver a peca com a mesma figura dos dois lados (a
dupla). Na sua vez, encaixe uma pec¢a que tenha a mesma figura de
uma das pontas da mesa. Se nao tiver, compre do monte; se o monte
acabar, passe a vez.

» Ganha quem ficar sem pecas primeiro. Se ninguém puder jogar,
ganha quem tiver menos pegas na mao.

» Da para jogar também de memoria: com as pecas viradas, cada um
vira duas e procura figuras iguais.

As figuras de cada jogo:
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Jogo 1 pecas 1 a 10 de 28
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Jogo 1 pecas 11 a 20 de 28
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pecas 21 a 28 de 28
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